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Reimposta scheda
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S?U.rm Sguardo nel Buio -

Nome Elwene Energia Vitale (PV)

Sesso F “oo 23 (%

Specie Umana

Cultura Medioimperiale Energia Astrale (PA)  Max I:I

Professione  Iniziato di Rondra | |

Energia Karmica (PK) Max

2
(nT)__(caR)___ (AG1)___ cos
T\ NG

12 12 14 13

Intuito Agilita Costituzione

Tecnica PImp Soglia Impatto Mod. Att/Par Raggio Att

Spade 1D6+4 AGI/FOR 15 0/0 Medio 14
Cresta di Rondra Spade a due man 2D6+2 FOR 14 0/-1 Medio 12

Tecnica Soglie di Distanza Munizioni
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\ 'érfnafﬁre Scudi / Armi da parata

Armatura Pro Imp Penalita Indossata Scudo / Arma PStrut  Mod. Att/Par

—— Cotta di Maglia 4 | 2
Abiti Normali 0 0

Z B
Inventario

Completo per la cura delle armi - Bende (10) - Otre - Scarsella - Zaino di cuoio -

Corda(10 passi) - Accetta - Ago e filo - Bicchiere - Ciotola di legno - Coltello -

Coperta di lana - Posate di Stagno - Provviste (3) - Amuleto d'argento

Punti Fato
Base + Max Attuali
3 |

[3 ][ o]|
Condizione H IU:[ [U:[[ N

Confusione
Dolore 575
Estraniamento ==
Impiccio = oy
Paralisi PR
Paura
Stordimento

0 0 0 0

Ducati Talleri Soldi Piccoli

Animo Movimento Schivata

Tenacia Iniziativa PAvv

i




Prova Imp CM LA R Note Competenza Prova Imp CM LA R Note

COR/AGI/FOR

Conoscitive

ACU/ACU/INT

Arrampicarsi

COR/AGI/FOR ~ Si

Arte della guerra

COR/ACU/INT

Autocontrollo

COR/COR/COS  No

Arti magiche

ACU/ACU/INT

Ballare

ACU/CAR/AGI ~ Si

Astronomia

ACU/ACU/INT

Bisbocciare

ACU/COS/FOR  No

Divinita e culti

ACU/ACU/INT

Borseggiare

COR/DES/AGI ~ Si

Geografia

ACU/ACU/INT

Cantare

ACU/CAR/COS Forse

Gioco

ACU/ACU/INT

Cavalcare

CAR/AGI/FOR ~ Si

Leggi

ACU/ACU/INT

Controllo del corpo

AGI/AGI/COS

Matematica

ACU/ACU/INT

Furtivita

COR/INT/AGI

Meccanica

ACU/ACU/DES

Giocoleria

COR/CAR/DES

Miti e leggende

ACU/ACU/INT

Nuotare

AGI/COS/FOR

Sferologia

ACU/ACU/INT

Percezione

ACU/INT/INT Forse

Storia

ACU/ACU/INT
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Prova di forza

COS/FOR/FOR ~ Si

(> Artigianali

DES/DES/COS

Volare
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COR/INT/AGI ~ Si

Alchimia

COR/ACU/DES

MSociali

INT/CAR/CAR

>

Commerciare

ACU/INT/CAR

Camuffamento

INT/CAR/AGI Forse

Cucinare

INT/DES/DES

Etichetta

ACU/INT/CAR Forse

Curare anime

INT/CAR/COS

Forza di volonta

COR/INT/CAR

Curare ferite

ACU/DES/DES

Intimidazione

COR/INT/CAR

Curare malattie

COR/INT/COS

Parlantina

COR/INT/CAR

Curare veleni

COR/ACU/INT

Perspicacia

ACU/INT/CAR

Disegno e pittura

INT/DES/DES

Persuasione

COR/ACU/CAR

Guidare

CAR/DES/COS

Seduzione

COR/CAR/CAR Forse

Lavorazione del cuoio

DES/AGI/COS

Vita da strada

Ol |=m|0|0|w |0 |w |w

ACU/INT/CAR Forse

oO|lo|lw|lw|lo|o|w|hn |O

Lavorazione del legno

DES/AGI/FOR

@fvg Naturali

COR/AGI/COS

Lavorazione del metallo

DES/COS/FOR

Corde

ACU/DES/FOR Forse

Lavorazione della pietra

DES/DES/FOR

Fauna

COR/COR/CAR  Si

Musica

CAR/DES/COS

Flora

ACU/DES/COS Forse

Navigare

DES/AGI/FOR

Orientamento

Sartoria

ACU/DES/DES

Pescare

DES/AGI/COS Forse

Scassinare

INT/DES/DES
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Sopravvivenza

COR/AGI/COS  Si

Tracce

A
C
C
ACU/INT/INT No B
A
C
C

COR/INT/AGI ~ Si

Tecnica

Attributo
primario

CM LTC

Att/CD

Archi

DES

Armi a catena

FOR

Armi da impatto

FOR

Armi da impatto a due mani

FOR

Armi da lancio

DES

Armi da scherma

AGI

Armi inastate

AGI/FOR

Balestre

DES

Lance

FOR

Lo N @ AN e ) e A B = U I U B« N B o)}
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Mani nude

AGI/FOR

=
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-
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Pugnali

AGI

oo

Scudi

FOR

Spade

AGI/FOR

R

Vantaggi

Svantaggi

Abilita speciali

Grazia divina - Misticismo - Ricchezza I

Cattiva abitudine (Soliloquio) - Doveri (Tempio, Chiesa) - Integrita
(Codice della chiesa di Rondra)

eNisEIeNI--NI--Ni--Hi--HislieNi--NieNicNIieoNIe]

COMBATTIMENTO: Avanzata - Colpo Possente I - Finta I -

Ok Sfasciascudo

Spade a due mani

Condottiero - Conoscenza del Luogo (Trallop) - Specializzazione in

Divinita e culti: Rondra - Tradizione (Chiesa di Rondra)

Lingue / alfabeti

Garetiano LM - Bosparano I - ProtoTulamidya I
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Magia e Opere Divine
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PA/PK Attuali

Nome Prova LA Costi Tempo

Raggio

Durata Aspetto CM

Effetto Pg.

COR/INT/CAR 4PK 4 Azioni

Benedizione degli Oggetti

Tocco

LQx3ore Oggetti Benedice oggetti per funzioni religiose. 316

Onore della Leonessa COR/INT/CAR - 8 PK 4 Azioni

8 passi

LQ x 3minuti Scudo, Tempesta La vittima si comportera in maniera onorev 328

Pace al Dolore COR/INT/COS 8 PK 1 Azione

Sé stesso

LQx3TC Scudo Ignora condizione dolore fino 4° livello 328

COR/INT/CAR(- 8 PK 1 Azione

Scudo degli indifesi

16 passo

LQ x 3 minuti Scudo La vittima ignora bersaglio e ti attacca 330

Chiesa di Rondra

Tradizione

COR

Attributo primario

Aspetto

Competenze gradite alla divinita

Artefatti della tradizione / Oggetti cerimoniali

Abilita speciali

Tradizione (Chiesa di Rondra)

Trucchi di magia / Benedizioni

Benedizione del fuoco, Benedizione del giuramento,
Benedizione del sepolcro, Benedizione del vigore,
Benedizione dell’armonia, Benedizione della
conoscenza, Benedizione della fortuna, Benedizione
della guarigione, Benedizione della nascita, Benedizione
della protezione, Benedizione delle acque, Benedizione
delle vivande




	Profilo: 
	Sesso: F
	Specie: Umana
	Cultura: Medioimperiale
	Professione: Iniziato di Rondra
	Descrizione: 
	PV_Max: 31
	PV_34: 23
	PV_12: 16
	PV_14: 8
	PA_Max: 
	PK_Max: 35
	Att_Cor: 15
	Att_Acu: 10
	Att_Int: 12
	Att_Car: 12
	Att_Des: 10
	Att_Agi: 14
	Att_Cos: 13
	Att_For: 14
	Arma1_Nome: Spada
	Arma1_Tecnica: Spade
	Arma1_PImp: 1D6+4
	Arma1_Soglia: AGI/FOR 15
	Arma1_ModAtt: 0/0
	Arma1_ModPar: 
	Arma1_Raggio: Medio
	Arma1_Att: 14
	Arma1_Par: 8
	Arma1_Peso: 1S
	Arma2_Nome: Cresta di Rondra
	Arma2_Tecnica: Spade a due mani
	Arma2_PImp: 2D6+2
	Arma2_Soglia: FOR 14
	Arma2_ModAtt: 0/-1
	Arma2_ModPar: 
	Arma2_Raggio: Medio
	Arma2_Att: 12
	Arma2_Par: 6
	Arma2_Peso: 2S
	Arma3_Nome: 
	Arma3_Tecnica: 
	Arma3_PImp: 
	Arma3_Soglia: 
	Arma3_ModAtt: 
	Arma3_ModPar: 
	Arma3_Raggio: 
	Arma3_Att: 
	Arma3_Par: 
	Arma3_Peso: 
	Arma4_Nome: 
	Arma4_Tecnica: 
	Arma4_PImp: 
	Arma4_Soglia: 
	Arma4_ModAtt: 
	Arma4_ModPar: 
	Arma4_Raggio: 
	Arma4_Att: 
	Arma4_Par: 
	Arma4_Peso: 
	ArmaD1_Nome: 
	ArmaD1_Tecnica: 
	ArmaD1_PImp: 
	ArmaD1_Soglia: 
	ArmaD1_TR: 
	ArmaD1_Munizioni: 
	ArmaD1_CD: 
	ArmaD1_Peso: 
	ArmaD2_Nome: 
	ArmaD2_Tecnica: 
	ArmaD2_PImp: 
	ArmaD2_Soglia: 
	ArmaD2_TR: 
	ArmaD2_Munizioni: 
	ArmaD2_CD: 
	ArmaD2_Peso: 
	ArmaD3_Nome: 
	ArmaD3_Tecnica: 
	ArmaD3_PImp: 
	ArmaD3_Soglia: 
	ArmaD3_TR: 
	ArmaD3_Munizioni: 
	ArmaD3_CD: 
	ArmaD3_Peso: 
	ArmaD4_Nome: 
	ArmaD4_Tecnica: 
	ArmaD4_PImp: 
	ArmaD4_Soglia: 
	ArmaD4_TR: 
	ArmaD4_Munizioni: 
	ArmaD4_CD: 
	ArmaD4_Peso: 
	Armatura1_Nome: Cotta di Maglia
	Armatura1_Pro: 4
	Armatura1_Imp: 2
	Armatura1_Penalita: 
	Armatura1_Peso: 12 S
	Armatura1_Indossata: 
	Armatura2_Nome: Abiti Normali
	Armatura2_Pro: 0
	Armatura2_Imp: 0
	Armatura2_Penalita: 
	Armatura2_Peso: 1 S
	Armatura2_Indossata: 
	Armatura3_Nome: 
	Armatura3_Pro: 
	Armatura3_Imp: 
	Armatura3_Penalita: 
	Armatura3_Peso: 
	Armatura3_Indossata: 
	Scudo1_Nome: 
	Scudo1_PStrut: 
	Scudo1_ModAtt: 
	Scudo1_ModPar: 
	Scudo1_Peso: 
	Scudo2_Nome: 
	Scudo3_Nome: 
	Scudo2_PStrut: 
	Scudo2_ModAtt: 
	Scudo2_ModPar: 
	Scudo2_Peso: 
	Scudo3_PStrut: 
	Scudo3_ModAtt: 
	Scudo3_ModPar: 
	Scudo3_Peso: 
	PFato_base: 3
	PFato_mod: 0
	PFato_max: 3
	Inventario: Completo per la cura delle armi - Bende (10) - Otre - Scarsella - Zaino di cuoio -  Corda(10 passi) - Accetta - Ago e filo - Bicchiere - Ciotola di legno - Coltello - Coperta di lana  - Posate di Stagno - Provviste (3) - Amuleto d'argento
	Ducati: 0
	Talleri: 0
	Soldi: 0
	Piccoli: 0
	Animo: 1
	Tenacia: 2
	Movimento: 8
	Iniziativa: 15
	Schivata: 7
	PAvv: 1100
	ConfusioneI: 
	ConfusioneII: 
	ConfusioneIII: 
	ConfusioneIV: 
	DoloreI: 
	DoloreII: 
	DoloreIII: 
	DoloreIV: 
	EstraniamentoI: 
	EstraniamentoII: 
	EstraniamentoIII: 
	EstraniamentoIV: 
	ImpiccioI: 
	ImpiccioII: 
	ImpiccioIII: 
	ImpiccioIV: 
	ParalisiI: 
	ParalisiII: 
	ParalisiIII: 
	ParalisiIV: 
	PauraI: 
	PauraII: 
	PauraIII: 
	PauraIV: 
	StordimentoI: 
	StordimentoII: 
	StordimentoIII: 
	StordimentoIV: 
	Reset: 
	LTC_Archi: 6
	LTC_Archi_Att: 6
	LTC_Catena: 6
	LTC_Catena_Att: 8
	LTC_Impatto: 6
	LTC_Impatto_Att: 8
	LTC_Impatto_Par: 5
	LTC_Impatto2M: 6
	LTC_Impatto2M_Att: 8
	LTC_Impatto2M_Par: 5
	LTC_Lancio: 6
	LTC_Lancio_Att: 6
	LTC_Scherma: 6
	LTC_Scherma_Att: 8
	LTC_Scherma_Par: 5
	LTC_Aste: 6
	LTC_Aste_Att: 8
	LTC_Aste_Par: 5
	LTC_Balestre: 6
	LTC_Balestre_Att: 6
	LTC_Lance: 6
	LTC_Lance_Att: 8
	LTC_Lance_Par: 5
	LTC_Maninude: 10
	LTC_Maninude_Att: 12
	LTC_Maninude_Par: 7
	LTC_Pugnali: 6
	LTC_Pugnali_Att: 8
	LTC_Pugnali_Par: 5
	LTC_Scudi: 6
	LTC_Scudi_Att: 8
	LTC_Scudi_Par: 5
	LTC_Spade: 12
	LTC_Spade_Att: 14
	LTC_Spade_Par: 8
	LTC_Spade2M: 10
	LTC_Spade2M_Att: 12
	LTC_Spade2M_Par: 7
	Vantaggi: Grazia divina - Misticismo - Ricchezza I
	Svantaggi: Cattiva abitudine (Soliloquio) - Doveri (Tempio, Chiesa) - Integrità (Codice della chiesa di Rondra)
	AbilitaSpeciali: COMBATTIMENTO: Avanzata - Colpo Possente I - Finta I - Sfasciascudo

Condottiero - Conoscenza del Luogo (Trallop) - Specializzazione in Divinità e culti: Rondra - Tradizione (Chiesa di Rondra)
	Lingue: Garetiano LM - Bosparano I - ProtoTulamidya I
	Coraggio_RO: 15
	Acume_RO: 10
	Intuito_RO: 12
	Carisma_RO: 12
	Destrezza_RO: 10
	Agilità_RO: 14
	Costituzione_RO: 13
	Forza_RO: 14
	Magia1_Nome: Benedizione degli Oggetti
	Magia1_Prova: COR/INT/CAR
	Magia1_LA: 5
	Magia1_Costi: 4PK
	Magia1_Tempo: 4 Azioni
	Magia1_Raggio: Tocco
	Magia1_Durata: LQ x 3 ore
	Magia1_Aspetto: Oggetti
	Magia1_CM: B
	Magia1_Effetto: Benedice oggetti per funzioni religiose. 
	Magia1_Pg: 316
	Magia2_Nome: Onore della Leonessa
	Magia2_Prova: COR/INT/CAR -Anm
	Magia2_LA: 6
	Magia2_Costi: 8 PK
	Magia2_Tempo: 4 Azioni
	Magia2_Raggio: 8 passi
	Magia2_Durata: LQ x 3minuti
	Magia2_Aspetto: Scudo, Tempesta
	Magia2_CM: B
	Magia2_Effetto: La vittima si comporterà in maniera onorevole
	Magia2_Pg: 328
	Magia3_Nome: Pace al Dolore
	Magia3_Prova: COR/INT/COS
	Magia3_LA: 5
	Magia3_Costi: 8 PK
	Magia3_Tempo: 1 Azione
	Magia3_Raggio: Sé stesso
	Magia3_Durata: LQ x 3 TC
	Magia3_Aspetto: Scudo
	Magia3_CM: C
	Magia3_Effetto: Ignora condizione dolore fino 4° livello
	Magia3_Pg: 328
	Magia4_Nome: Scudo degli indifesi
	Magia4_Prova: COR/INT/CAR(−Anm)
	Magia4_LA: 5
	Magia4_Costi: 8 PK
	Magia4_Tempo: 1 Azione
	Magia4_Raggio: 16 passo
	Magia4_Durata: LQ x 3 minuti
	Magia4_Aspetto: Scudo
	Magia4_CM: B
	Magia4_Effetto: La vittima ignora bersaglio e ti attacca
	Magia4_Pg: 330
	Magia5_Nome: 
	Magia5_Prova: 
	Magia5_LA: 
	Magia5_Costi: 
	Magia5_Tempo: 
	Magia5_Raggio: 
	Magia5_Durata: 
	Magia5_Aspetto: 
	Magia5_CM: 
	Magia5_Effetto: 
	Magia5_Pg: 
	Magia6_Nome: 
	Magia6_Prova: 
	Magia6_LA: 
	Magia6_Costi: 
	Magia6_Tempo: 
	Magia6_Raggio: 
	Magia6_Durata: 
	Magia6_Aspetto: 
	Magia6_CM: 
	Magia6_Effetto: 
	Magia6_Pg: 
	Magia7_Nome: 
	Magia7_Prova: 
	Magia7_LA: 
	Magia7_Costi: 
	Magia7_Tempo: 
	Magia7_Raggio: 
	Magia7_Durata: 
	Magia7_Aspetto: 
	Magia7_CM: 
	Magia7_Effetto: 
	Magia7_Pg: 
	Magia8_Nome: 
	Magia8_Prova: 
	Magia8_LA: 
	Magia8_Costi: 
	Magia8_Tempo: 
	Magia8_Raggio: 
	Magia8_Durata: 
	Magia8_Aspetto: 
	Magia8_CM: 
	Magia8_Effetto: 
	Magia8_Pg: 
	Magia9_Nome: 
	Magia9_Prova: 
	Magia9_LA: 
	Magia9_Costi: 
	Magia9_Tempo: 
	Magia9_Raggio: 
	Magia9_Durata: 
	Magia9_Aspetto: 
	Magia9_CM: 
	Magia9_Effetto: 
	Magia9_Pg: 
	Magia10_Nome: 
	Magia10_Prova: 
	Magia10_LA: 
	Magia10_Costi: 
	Magia10_Tempo: 
	Magia10_Raggio: 
	Magia10_Durata: 
	Magia10_Aspetto: 
	Magia10_CM: 
	Magia10_Effetto: 
	Magia10_Pg: 
	Magia11_Nome: 
	Magia11_Prova: 
	Magia11_LA: 
	Magia11_Costi: 
	Magia11_Tempo: 
	Magia11_Raggio: 
	Magia11_Durata: 
	Magia11_Aspetto: 
	Magia11_CM: 
	Magia11_Effetto: 
	Magia11_Pg: 
	Magia12_Nome: 
	Magia12_Prova: 
	Magia12_LA: 
	Magia12_Costi: 
	Magia12_Tempo: 
	Magia12_Raggio: 
	Magia12_Durata: 
	Magia12_Aspetto: 
	Magia12_CM: 
	Magia12_Effetto: 
	Magia12_Pg: 
	Magia13_Nome: 
	Magia13_Prova: 
	Magia13_LA: 
	Magia13_Costi: 
	Magia13_Tempo: 
	Magia13_Raggio: 
	Magia13_Durata: 
	Magia13_Aspetto: 
	Magia13_CM: 
	Magia13_Effetto: 
	Magia13_Pg: 
	Magia14_Nome: 
	Magia14_Prova: 
	Magia14_LA: 
	Magia14_Costi: 
	Magia14_Tempo: 
	Magia14_Raggio: 
	Magia14_Durata: 
	Magia14_Aspetto: 
	Magia14_CM: 
	Magia14_Effetto: 
	Magia14_Pg: 
	Magia15_Nome: 
	Magia15_Prova: 
	Magia15_LA: 
	Magia15_Costi: 
	Magia15_Tempo: 
	Magia15_Raggio: 
	Magia15_Durata: 
	Magia15_Aspetto: 
	Magia15_CM: 
	Magia15_Effetto: 
	Magia15_Pg: 
	Magia16_Nome: 
	Magia16_Prova: 
	Magia16_LA: 
	Magia16_Costi: 
	Magia16_Tempo: 
	Magia16_Raggio: 
	Magia16_Durata: 
	Magia16_Aspetto: 
	Magia16_CM: 
	Magia16_Effetto: 
	Magia16_Pg: 
	Magia17_Nome: 
	Magia17_Prova: 
	Magia17_LA: 
	Magia17_Costi: 
	Magia17_Tempo: 
	Magia17_Raggio: 
	Magia17_Durata: 
	Magia17_Aspetto: 
	Magia17_CM: 
	Magia17_Effetto: 
	Magia17_Pg: 
	Magia18_Nome: 
	Magia18_Prova: 
	Magia18_LA: 
	Magia18_Costi: 
	Magia18_Tempo: 
	Magia18_Raggio: 
	Magia18_Durata: 
	Magia18_Aspetto: 
	Magia18_CM: 
	Magia18_Effetto: 
	Magia18_Pg: 
	Magia19_Nome: 
	Magia19_Prova: 
	Magia19_LA: 
	Magia19_Costi: 
	Magia19_Tempo: 
	Magia19_Raggio: 
	Magia19_Durata: 
	Magia19_Aspetto: 
	Magia19_CM: 
	Magia19_Effetto: 
	Magia19_Pg: 
	Magia20_Nome: 
	Magia20_Prova: 
	Magia20_LA: 
	Magia20_Costi: 
	Magia20_Tempo: 
	Magia20_Raggio: 
	Magia20_Durata: 
	Magia20_Aspetto: 
	Magia20_CM: 
	Magia20_Effetto: 
	Magia20_Pg: 
	ArtefattiTradizioneMagica: 
	AbilitaSpecialiMagiche: Tradizione (Chiesa di Rondra)
	TrucchettiDiMagia: Benedizione del fuoco, Benedizione del giuramento, Benedizione del sepolcro, Benedizione del vigore, Benedizione dell’armonia, Benedizione della conoscenza, Benedizione della fortuna, Benedizione della guarigione, Benedizione della nascita, Benedizione della protezione, Benedizione delle acque, Benedizione delle vivande
	PA_PK_max: 
	Nome: Elwene
	Tradizione: Chiesa di Rondra
	AttributoPrimario: COR
	Aspetto: 
	CompetenzeGradite: 
	LA_Arrampicarsi: 0
	LA_Autocontrollo: 8
	LA_Ballare: 0
	LA_Bisbocciare: 0
	LA_Borseggiare: 0
	LA_Cantare: 0
	LA_Cavalcare: 4
	LA_ControlloDelCorpo: 6
	LA_Furtivita: 0
	LA_Giocoleria: 0
	LA_Nuotare: 0
	LA_Percezione: 4
	LA_ProvaDiForza: 4
	LA_Volare: 0
	LA_Camuffamento: 0
	LA_Etichetta: 4
	LA_ForzaDiVolonta: 8
	LA_Intimidazione: 0
	LA_Parlantina: 0
	LA_Perspicacia: 3
	LA_Persuasione: 3
	LA_Seduzione: 0
	LA_VitaDaStrada: 0
	LA_Corde: 0
	LA_Fauna: 1
	LA_Flora: 1
	LA_Orientamento: 0
	LA_Pescare: 0
	LA_Sopravvivenza: 0
	LA_Tracce: 0
	Routine_Arrampicarsi: 
	Routine_Autocontrollo: 
	Routine_Ballare: 
	Routine_Bisbocciare: 
	Routine_Borseggiare: 
	Routine_Cantare: 
	Routine_Cavalcare: 
	Routine_ControlloDelCorpo: 
	Routine_Furtivita: 
	Routine_Giocoleria: 
	Routine_Nuotare: 
	Routine_Percezione: 
	Routine_ProvaDiForza: 
	Routine_Camuffamento: 
	Routine_Etichetta: 
	Routine_ForzaDiVolonta: 
	Routine_Intimidazione: 
	Routine_Parlantina: 
	Routine_Perspicacia: 
	Routine_Persuasione: 
	Routine_Seduzione: 
	Routine_VitaDaStrada: 
	Routine_Corde: 
	Routine_Fauna: 
	Routine_Flora: 
	Routine_Orientamento: 
	Routine_Pescare: 
	Routine_Sopravvivenza: 
	Routine_Tracce: 
	LA_ArteDellaGuerra: 6
	LA_ArtiMagiche: 0
	LA_Astronomia: 0
	LA_DivinitaECulti: 6
	LA_Geografia: 0
	LA_Gioco: 0
	LA_Leggi: 3
	LA_Matematica: 3
	LA_Meccanica: 0
	LA_MitiELeggende: 3
	LA_Sferologia: 0
	LA_Storia: 2
	LA_Alchimia: 0
	LA_Commerciare: 0
	LA_Cucinare: 0
	LA_CurareAnime: 0
	LA_CurareFerite: 0
	LA_CurareMalattie: 0
	LA_CurareVeleni: 0
	LA_DisegnoEPittura: 0
	LA_Guidare: 0
	LA_LavorazioneDelCuoio: 0
	LA_LavorazioneDelLegno: 1
	LA_LavorazioneDelMetallo: 2
	LA_LavorazioneDelPietra: 0
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