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	Specie: Umani (Thorwaliani)
	Cultura: Fjarninga
	Professione: Guerriera Tribale
	Descrizione: 
	PV_Max: 38
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	PV_12: 19
	PV_14: 10
	PA_Max: 
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	Att_Cor: 14
	Att_Acu: 9
	Att_Int: 13
	Att_Car: 10
	Att_Des: 11
	Att_Agi: 14
	Att_Cos: 14
	Att_For: 15
	Arma1_Nome: Spada Barbara
	Arma1_Tecnica: Spade
	Arma1_PImp: AGI/FOR 15
	Arma1_Soglia: 1D6+5
	Arma1_ModAtt: -1
	Arma1_ModPar: -1
	Arma1_Raggio: Medio
	Arma1_Att: 12
	Arma1_Par: 7
	Arma1_Peso: 1.5S
	Arma2_Nome: Ascia Barbara
	Arma2_Tecnica: Armi da impatto  2 mani
	Arma2_PImp: FOR 13
	Arma2_Soglia: 2D6+6
	Arma2_ModAtt: 0
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	ArmaD4_CD: 
	ArmaD4_Peso: 
	Armatura1_Nome: Abiti Invernali
	Armatura1_Pro: 1
	Armatura1_Imp: 0
	Armatura1_Penalita: -1 Mov - 1 Ini
	Armatura1_Peso: 2S
	Armatura1_Indossata: 
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	Scudo3_Peso: 
	PFato_base: 3
	PFato_mod: 0
	PFato_max: 3
	Inventario: Accetta, Ago e filo, Amuleto d'oro, Balsamo dell'armaiolo, Bende (10), Ciotola di Legno, Coltello, Coperta di Lana, Corda (1 passo), Esche (25), Otre, Pietra focaia e acciarino, Provviste (1 razione), Rampino, Scatola per esche (spazio per 25), Tenda (1 persona), Torcia, Zaino di cuoio.
	Ducati: 0
	Talleri: 76
	Soldi: 0
	Piccoli: 0
	Animo: 0
	Tenacia: 2
	Movimento: 8
	Iniziativa: 14
	Schivata: 7
	PAvv: 1100
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	LTC_Archi: 10
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	Vantaggi: Elevata energia vitale V, Rigenerazione vitale accelerata II
	Svantaggi: Animo debole, Caratteristica negativa (Iracondia, Superstizione), Furia sanguinaria
	AbilitaSpeciali: Conoscenza del luogo (), Conoscenza del luogo (Villaggio natìo), Conoscenza del terreno (Ghiaccio), Reprimere il dolore, Specializzazione in… (Intimidazione: Provocare)COMBATTIMENTO:Assalto, Avanzata, Colpo possente II, Finta I, Schivata felina I, Sfasciascudo, Vigilanza
	Lingue: Fjarningo LM, Garethiano II
	Nome: Ylwa
	LA_Arrampicarsi: 6
	LA_Autocontrollo: 8
	LA_Ballare: 0
	LA_Bisbocciare: 0
	LA_Borseggiare: 0
	LA_Cantare: 0
	LA_Cavalcare: 0
	LA_ControlloDelCorpo: 6
	LA_Furtivita: 5
	LA_Giocoleria: 0
	LA_Nuotare: 1
	LA_Percezione: 7
	LA_ProvaDiForza: 10
	LA_Volare: 0
	LA_Camuffamento: 0
	LA_Etichetta: 0
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	LA_Intimidazione: 9
	LA_Parlantina: 0
	LA_Perspicacia: 0
	LA_Persuasione: 0
	LA_Seduzione: 0
	LA_VitaDaStrada: 0
	LA_Corde: 0
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	LA_Orientamento: 6
	LA_Pescare: 0
	LA_Sopravvivenza: 6
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