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Nome Alrik Energia Vitale (PV)

Sesso Maschile % 22 |

Specie Umana

Cultura Medioimperiale Energia Astrale (PA)  Max |:|

Professione Avventuriero | |

Energia Karmica (PK) Max |:|

2
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13 12 13 12 12

Intuito Destrezza Agilita Costituzione

Tecnica Soglia Impatto Mod. Att/Par Raggio Att

Impatto FOR 14 0 -1 Medio 12
Pugnali AGI 14 0 0 Corto 12

Tecnica Soglie di Distanza Munizioni

\§ 'érmafﬁre Scudi / Armi da parata

Armatura Pro Imp Penalita Indossata Scudo / Arma PStrut  Mod. Att/Par
——Abiti normali 0] 0

Z D B3
Inventario
Abiti semplici, stivali di cuoio. Scarsella di cuoio.

Punti Fato
Base + Max Attuali
3 |
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Confusione

Dolore 5}3 Talleri Soldi Piccoli
Estraniamento ==

Piccolo straccio con ricamato il nome ‘Alrik’.

Piccola statuetta intagliata di Efferd.

2xtorcia, 10xbende, amo e 10 passi di lenza, 10 passi di corda.

66 5 0

Impiccio .
Paralisi PR

Animo Movimento Schivata

Paura

Stordimento

Tenacia Iniziativa

[d




Prova

Imp CM LA R Note

COR/AGI/FOR

Competenza

Prova

Imp CM LA R Note

Conoscitive

ACU/ACU/INT

Arrampicarsi

COR/AGI/FOR ~ Si

Arte della guerra

COR/ACU/INT

Autocontrollo

COR/COR/COS  No

Arti magiche

ACU/ACU/INT

Ballare

ACU/CAR/AGI ~ Si

Astronomia

ACU/ACU/INT

Bisbocciare

ACU/COS/FOR  No

Divinita e culti

ACU/ACU/INT

Borseggiare

COR/DES/AGI ~ Si

Geografia

ACU/ACU/INT

Cantare

ACU/CAR/COS Forse

Gioco

ACU/ACU/INT

Cavalcare

CAR/AGI/FOR ~ Si

Leggi

ACU/ACU/INT

Controllo del corpo

AGI/AGI/COS

Matematica

ACU/ACU/INT

Furtivita

COR/INT/AGI

Meccanica

ACU/ACU/DES

Giocoleria

COR/CAR/DES

Miti e leggende

ACU/ACU/INT

Nuotare

AGI/COS/FOR

Sferologia

ACU/ACU/INT

Percezione

ACU/INT/INT Forse

Storia

ACU/ACU/INT
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Prova di forza

COS/FOR/FOR ~ Si

(> Artigianali

DES/DES/COS

Volare
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COR/INT/AGI ~ Si

Alchimia

COR/ACU/DES

MSociali

INT/CAR/CAR

>

Commerciare

ACU/INT/CAR

Camuffamento

INT/CAR/AGI Forse

Cucinare

INT/DES/DES

Etichetta

ACU/INT/CAR Forse

Curare anime

INT/CAR/COS

Forza di volonta

COR/INT/CAR

Curare ferite

ACU/DES/DES

Intimidazione

COR/INT/CAR

Curare malattie

COR/INT/COS

Parlantina

COR/INT/CAR

Curare veleni

COR/ACU/INT

Perspicacia

ACU/INT/CAR

Disegno e pittura

INT/DES/DES

Persuasione

COR/ACU/CAR

Guidare

CAR/DES/COS

Seduzione

COR/CAR/CAR Forse

Lavorazione del cuoio

DES/AGI/COS

Vita da strada

Ol |=m|0|0|w |0 |w |w

ACU/INT/CAR Forse
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Lavorazione del legno

DES/AGI/FOR

@fvg Naturali

COR/AGI/COS

Lavorazione del metallo

DES/COS/FOR

Corde

ACU/DES/FOR Forse

Lavorazione della pietra

DES/DES/FOR

Fauna

COR/COR/CAR  Si

Musica

CAR/DES/COS

Flora

ACU/DES/COS Forse

Navigare

DES/AGI/FOR

Orientamento

Sartoria

ACU/DES/DES

Pescare

DES/AGI/COS Forse

Scassinare

INT/DES/DES
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Sopravvivenza

COR/AGI/COS  Si

Tracce

A
C
C
ACU/INT/INT No B
A
C
C

COR/INT/AGI ~ Si

Tecnica

Attributo
primario

CM LTC

Archi

DES

Armi a catena

FOR

Armi da impatto

FOR

Armi da impatto a due mani

FOR

Armi da lancio

DES

Armi da scherma

AGI

Armi inastate

AGI/FOR

Balestre

DES

Lance

FOR

Mani nude

AGI/FOR

Pugnali

AGI

Scudi

FOR

Spade

AGI/FOR

Spade a due mani

FOR
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Lingue / alfabeti

Garetiano (LM)
Alfabeto di Kuslik

R
Vantaggi

Animo forte
Aspetto anonimo

Svantaggi

Scalogna

Abilita speciali

Specializzazione:

Mano lesta
Costrizione

Colpo possente I

Senso dell’orientamento

Caratteristica negativa (curiosita)
Cattiva abitudine (nervosismo)
Incompetenza (furtivita)

Conoscenza del luogo (Havena)

Percezione (Avvertire)
Controllo del corpo (Correre)




	Profilo: 
	Sesso: Maschile
	Specie: Umana
	Cultura: Medioimperiale
	Professione: Avventuriero
	Descrizione: 
	PV_Max: 29
	PV_34: 22
	PV_12: 15
	PV_14: 7
	PA_Max: -
	PK_Max: -
	Att_Cor: 14
	Att_Acu: 8
	Att_Int: 13
	Att_Car: 12
	Att_Des: 13
	Att_Agi: 12
	Att_Cos: 12
	Att_For: 13
	Arma1_Nome: Randello
	Arma1_Tecnica: Impatto
	Arma1_PImp: 1d6+3
	Arma1_Soglia: FOR 14
	Arma1_ModAtt: 0
	Arma1_ModPar: -1
	Arma1_Raggio: Medio
	Arma1_Att: 12
	Arma1_Par: 5
	Arma1_Peso: 0,75
	Arma2_Nome: Pugnale
	Arma2_Tecnica: Pugnali
	Arma2_PImp: 1d6+1
	Arma2_Soglia: AGI 14
	Arma2_ModAtt: 0
	Arma2_ModPar: 0
	Arma2_Raggio: Corto
	Arma2_Att: 12
	Arma2_Par: 6
	Arma2_Peso: 0,5
	Arma3_Nome: 
	Arma3_Tecnica: 
	Arma3_PImp: 
	Arma3_Soglia: 
	Arma3_ModAtt: 
	Arma3_ModPar: 
	Arma3_Raggio: 
	Arma3_Att: 
	Arma3_Par: 
	Arma3_Peso: 
	Arma4_Nome: 
	Arma4_Tecnica: 
	Arma4_PImp: 
	Arma4_Soglia: 
	Arma4_ModAtt: 
	Arma4_ModPar: 
	Arma4_Raggio: 
	Arma4_Att: 
	Arma4_Par: 
	Arma4_Peso: 
	ArmaD1_Nome: 
	ArmaD1_Tecnica: 
	ArmaD1_PImp: 
	ArmaD1_Soglia: 
	ArmaD1_TR: 
	ArmaD1_Munizioni: 
	ArmaD1_CD: 
	ArmaD1_Peso: 
	ArmaD2_Nome: 
	ArmaD2_Tecnica: 
	ArmaD2_PImp: 
	ArmaD2_Soglia: 
	ArmaD2_TR: 
	ArmaD2_Munizioni: 
	ArmaD2_CD: 
	ArmaD2_Peso: 
	ArmaD3_Nome: 
	ArmaD3_Tecnica: 
	ArmaD3_PImp: 
	ArmaD3_Soglia: 
	ArmaD3_TR: 
	ArmaD3_Munizioni: 
	ArmaD3_CD: 
	ArmaD3_Peso: 
	ArmaD4_Nome: 
	ArmaD4_Tecnica: 
	ArmaD4_PImp: 
	ArmaD4_Soglia: 
	ArmaD4_TR: 
	ArmaD4_Munizioni: 
	ArmaD4_CD: 
	ArmaD4_Peso: 
	Armatura1_Nome: Abiti normali
	Armatura1_Pro: 0
	Armatura1_Imp: 0
	Armatura1_Penalita: 
	Armatura1_Peso: 1
	Armatura1_Indossata: 
	Armatura2_Nome: 
	Armatura2_Pro: 
	Armatura2_Imp: 
	Armatura2_Penalita: 
	Armatura2_Peso: 
	Armatura2_Indossata: 
	Armatura3_Nome: 
	Armatura3_Pro: 
	Armatura3_Imp: 
	Armatura3_Penalita: 
	Armatura3_Peso: 
	Armatura3_Indossata: 
	Scudo1_Nome: 
	Scudo1_PStrut: 
	Scudo1_ModAtt: 
	Scudo1_ModPar: 
	Scudo1_Peso: 
	Scudo2_Nome: 
	Scudo3_Nome: 
	Scudo2_PStrut: 
	Scudo2_ModAtt: 
	Scudo2_ModPar: 
	Scudo2_Peso: 
	Scudo3_PStrut: 
	Scudo3_ModAtt: 
	Scudo3_ModPar: 
	Scudo3_Peso: 
	PFato_base: 3
	PFato_mod: 0
	PFato_max: 3
	Inventario: Abiti semplici, stivali di cuoio. Scarsella di cuoio.
Piccolo straccio con ricamato il nome ‘Alrik’.
Piccola statuetta intagliata di Efferd.
2×torcia, 10×bende, amo e 10 passi di lenza, 10 passi di corda.
	Ducati: 6
	Talleri: 66
	Soldi: 5
	Piccoli: 0
	Animo: 2
	Tenacia: 1
	Movimento: 8
	Iniziativa: 13
	Schivata: 6
	PAvv: 1000
	ConfusioneI: 
	ConfusioneII: 
	ConfusioneIII: 
	ConfusioneIV: 
	DoloreI: 
	DoloreII: 
	DoloreIII: 
	DoloreIV: 
	EstraniamentoI: 
	EstraniamentoII: 
	EstraniamentoIII: 
	EstraniamentoIV: 
	ImpiccioI: 
	ImpiccioII: 
	ImpiccioIII: 
	ImpiccioIV: 
	ParalisiI: 
	ParalisiII: 
	ParalisiIII: 
	ParalisiIV: 
	PauraI: 
	PauraII: 
	PauraIII: 
	PauraIV: 
	StordimentoI: 
	StordimentoII: 
	StordimentoIII: 
	StordimentoIV: 
	Reset: 
	LTC_Archi: 9
	LTC_Archi_Att: 10
	LTC_Catena: 6
	LTC_Catena_Att: 8
	LTC_Impatto: 10
	LTC_Impatto_Att: 12
	LTC_Impatto_Par: 6
	LTC_Impatto2M: 6
	LTC_Impatto2M_Att: 8
	LTC_Impatto2M_Par: 4
	LTC_Lancio: 9
	LTC_Lancio_Att: 10
	LTC_Scherma: 6
	LTC_Scherma_Att: 8
	LTC_Scherma_Par: 4
	LTC_Aste: 6
	LTC_Aste_Att: 8
	LTC_Aste_Par: 4
	LTC_Balestre: 6
	LTC_Balestre_Att: 7
	LTC_Lance: 8
	LTC_Lance_Att: 10
	LTC_Lance_Par: 5
	LTC_Maninude: 10
	LTC_Maninude_Att: 12
	LTC_Maninude_Par: 6
	LTC_Pugnali: 10
	LTC_Pugnali_Att: 12
	LTC_Pugnali_Par: 6
	LTC_Scudi: 7
	LTC_Scudi_Att: 9
	LTC_Scudi_Par: 5
	LTC_Spade: 8
	LTC_Spade_Att: 10
	LTC_Spade_Par: 5
	LTC_Spade2M: 6
	LTC_Spade2M_Att: 8
	LTC_Spade2M_Par: 4
	Vantaggi: Animo forte
Aspetto anonimo
Senso dell’orientamento
	Svantaggi: Caratteristica negativa (curiosità)
Cattiva abitudine (nervosismo)
Incompetenza (furtività)
Scalogna
	AbilitaSpeciali: Conoscenza del luogo (Havena)
Specializzazione:
    Percezione (Avvertire)
    Controllo del corpo (Correre)

Mano lesta
Costrizione
Colpo possente I
	Lingue: Garetiano (LM)
Alfabeto di Kuslik
	Nome: Alrik
	LA_Arrampicarsi: 3
	LA_Autocontrollo: 7
	LA_Ballare: 1
	LA_Bisbocciare: 4
	LA_Borseggiare: 2
	LA_Cantare: 0
	LA_Cavalcare: 2
	LA_ControlloDelCorpo: 8
	LA_Furtivita: 5
	LA_Giocoleria: 0
	LA_Nuotare: 3
	LA_Percezione: 8
	LA_ProvaDiForza: 6
	LA_Volare: 0
	LA_Camuffamento: 3
	LA_Etichetta: 0
	LA_ForzaDiVolonta: 7
	LA_Intimidazione: 2
	LA_Parlantina: 6
	LA_Perspicacia: 2
	LA_Persuasione: 3
	LA_Seduzione: 6
	LA_VitaDaStrada: 5
	LA_Corde: 1
	LA_Fauna: 2
	LA_Flora: 1
	LA_Orientamento: 6
	LA_Pescare: 10
	LA_Sopravvivenza: 4
	LA_Tracce: 4
	Routine_Arrampicarsi: 
	Routine_Autocontrollo: 
	Routine_Ballare: 
	Routine_Bisbocciare: 
	Routine_Borseggiare: 
	Routine_Cantare: 
	Routine_Cavalcare: 
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	Routine_Tracce: 
	LA_ArteDellaGuerra: 0
	LA_ArtiMagiche: 0
	LA_Astronomia: 1
	LA_DivinitaECulti: 2
	LA_Geografia: 0
	LA_Gioco: 6
	LA_Leggi: 0
	LA_Matematica: 0
	LA_Meccanica: 0
	LA_MitiELeggende: 5
	LA_Sferologia: 0
	LA_Storia: 2
	LA_Alchimia: 0
	LA_Commerciare: 1
	LA_Cucinare: 2
	LA_CurareAnime: 0
	LA_CurareFerite: 5
	LA_CurareMalattie: 1
	LA_CurareVeleni: 1
	LA_DisegnoEPittura: 4
	LA_Guidare: 2
	LA_LavorazioneDelCuoio: 0
	LA_LavorazioneDelLegno: 1
	LA_LavorazioneDelMetallo: 1
	LA_LavorazioneDelPietra: 0
	LA_Musica: 2
	LA_Navigare: 5
	LA_Sartoria: 3
	LA_Scassinare: 3
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