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Vantaggi
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Archi DES C
Armi a catena FOR C
Armi da impatto FOR C
Armi da impatto a due mani FOR C
Armi da lancio DES B
Armi da scherma AGI C
Armi inastate AGI/FOR C
Balestre DES B
Lance FOR B
Mani nude AGI/FOR B
Pugnali AGI B
Scudi FOR C
Spade AGI/FOR C
Spade a due mani FOR C

Fisiche
Arrampicarsi
Autocontrollo
Ballare
Bisbocciare
Borseggiare
Cantare
Cavalcare
Controllo del corpo
Furtività
Giocoleria
Nuotare
Percezione
Prova di forza
Volare
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Etichetta
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Tracce

Conoscitive
Arte della guerra
Arti magiche
Astronomia
Divinità e culti
Geografia
Gioco
Leggi
Matematica
Meccanica
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Scassinare
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