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	Profilo: 
	Sesso: F
	Specie: Elfi
	Cultura: Elfi delle rive
	Professione: Esploraselve
	Descrizione: 
	PV_Max: 24
	PV_34: 18
	PV_12: 12
	PV_14: 6
	PA_Max: 35
	PK_Max: 
	Att_Cor: 11
	Att_Acu: 10
	Att_Int: 15
	Att_Car: 13
	Att_Des: 14
	Att_Agi: 15
	Att_Cos: 11
	Att_For: 11
	Arma1_Nome: Pugnale
	Arma1_Tecnica: Pugnali
	Arma1_PImp: 1D6 + 2
	Arma1_Soglia: AGI14
	Arma1_ModAtt: 0
	Arma1_ModPar: 0
	Arma1_Raggio: Corto
	Arma1_Att: 12
	Arma1_Par: 8
	Arma1_Peso: 0,5
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	Arma4_ModAtt: 
	Arma4_ModPar: 
	Arma4_Raggio: 
	Arma4_Att: 
	Arma4_Par: 
	Arma4_Peso: 
	ArmaD1_Nome: Arco elfico
	ArmaD1_Tecnica: Archi
	ArmaD1_PImp: 1D6 + 5
	ArmaD1_Soglia: 50/100/200
	ArmaD1_TR: 1 az.
	ArmaD1_Munizioni: Frecce
	ArmaD1_CD: 14
	ArmaD1_Peso: 0,5
	ArmaD2_Nome: 
	ArmaD2_Tecnica: 
	ArmaD2_PImp: 
	ArmaD2_Soglia: 
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	ArmaD2_CD: 
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	ArmaD4_Tecnica: 
	ArmaD4_PImp: 
	ArmaD4_Soglia: 
	ArmaD4_TR: 
	ArmaD4_Munizioni: 
	ArmaD4_CD: 
	ArmaD4_Peso: 
	Armatura1_Nome: Abiti normali
	Armatura1_Pro: 0
	Armatura1_Imp: 0
	Armatura1_Penalita: 
	Armatura1_Peso: 1
	Armatura1_Indossata: 
	Armatura2_Nome: 
	Armatura2_Pro: 
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	Scudo2_Peso: 
	Scudo3_PStrut: 
	Scudo3_ModAtt: 
	Scudo3_ModPar: 
	Scudo3_Peso: 
	PFato_base: 3
	PFato_mod: 0
	PFato_max: 3
	Inventario: Abiti normali, arco elfico, faretra, 20 frecce, pugnale.
	Ducati: 0
	Talleri: 2
	Soldi: 0
	Piccoli: 0
	Animo: 2
	Tenacia: 0
	Movimento: 8
	Iniziativa: 13
	Schivata: 8
	PAvv: 1100
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	ConfusioneII: 
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	ConfusioneIV: 
	DoloreI: 
	DoloreII: 
	DoloreIII: 
	DoloreIV: 
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	EstraniamentoIII: 
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	ImpiccioIII: 
	ImpiccioIV: 
	ParalisiI: 
	ParalisiII: 
	ParalisiIII: 
	ParalisiIV: 
	PauraI: 
	PauraII: 
	PauraIII: 
	PauraIV: 
	StordimentoI: 
	StordimentoII: 
	StordimentoIII: 
	StordimentoIV: 
	Reset: 
	LTC_Archi: 12
	LTC_Archi_Att: 14
	LTC_Catena: 6
	LTC_Catena_Att: 7
	LTC_Impatto: 6
	LTC_Impatto_Att: 7
	LTC_Impatto_Par: 4
	LTC_Impatto2M: 6
	LTC_Impatto2M_Att: 7
	LTC_Impatto2M_Par: 4
	LTC_Lancio: 6
	LTC_Lancio_Att: 8
	LTC_Scherma: 8
	LTC_Scherma_Att: 9
	LTC_Scherma_Par: 6
	LTC_Aste: 6
	LTC_Aste_Att: 7
	LTC_Aste_Par: 5
	LTC_Balestre: 6
	LTC_Balestre_Att: 8
	LTC_Lance: 6
	LTC_Lance_Att: 7
	LTC_Lance_Par: 4
	LTC_Maninude: 6
	LTC_Maninude_Att: 7
	LTC_Maninude_Par: 5
	LTC_Pugnali: 11
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	LTC_Pugnali_Par: 8
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	LTC_Spade_Att: 7
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	LTC_Spade2M: 6
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	Vantaggi: Avvenenza IBuiovisione ICanto a due vociDono della magiaSenza etàVegliaVoce incantevole
	Svantaggi: Difetto caratteriale (Estraneità: Religioni)Incompetenza (Bisbocciare, Gioco)Olfatto sensibilePaura di Spazi chiusi IIPerseguitato da spiriti minoriSfortuna I
	AbilitaSpeciali: Conoscenza del luogo (Rivotuono)Specializzazione in… (Tracce: Animali)
	Lingue: Isdira LM,  Garetiano IAlfabeto Isdira e Asdharia
	Coraggio_RO: 11
	Acume_RO: 10
	Intuito_RO: 15
	Carisma_RO: 13
	Destrezza_RO: 14
	Agilità_RO: 15
	Costituzione_RO: 11
	Forza_RO: 11
	Magia1_Nome: Amphibiobroncus
	Magia1_Prova: ACU/INT/COS
	Magia1_LA: 4
	Magia1_Costi: 4+2 / 5 min.
	Magia1_Tempo: 8 az.
	Magia1_Raggio: Tocco
	Magia1_Durata: Mantenuto
	Magia1_Aspetto: Trasmutazione
	Magia1_CM: B
	Magia1_Effetto: 
	Magia1_Pg: 
	Magia2_Nome: Balsamon et medicina
	Magia2_Prova: ACU/INT/DES
	Magia2_LA: 6
	Magia2_Costi: 1 / PV (4+)
	Magia2_Tempo: 16 az.
	Magia2_Raggio: Tocco
	Magia2_Durata: Immediato
	Magia2_Aspetto: Taumaturgia
	Magia2_CM: B
	Magia2_Effetto: 
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	Magia3_Nome: Canto dell'amicizia
	Magia3_Prova: NT/CAR/CAR
	Magia3_LA: 5
	Magia3_Costi: 4/h+1 perm
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	Magia3_Raggio: -
	Magia3_Durata: -
	Magia3_Aspetto: Condizionamento
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	Magia3_Effetto: 
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	Magia4_Nome: Fulminictus
	Magia4_Prova: ACU/INT/COS*
	Magia4_LA: 6
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	Magia6_Tempo: 1 az.
	Magia6_Raggio: Sè stesso
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	Magia7_Durata: Mantenuto
	Magia7_Aspetto: Telecinesi
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	Magia7_Effetto: 
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	AbilitaSpecialiMagiche: Tradizione (Elfi)
	TrucchettiDiMagia: Richiamo
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