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Archi DES C
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Armi da impatto FOR C
Armi da impatto a due mani FOR C
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Armi da scherma AGI C
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Balestre DES B
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	Profilo: 
	Sesso: F
	Specie: Elfi
	Cultura: Elfi delle rive
	Professione: Esploraselve
	Descrizione: 
	PV_Max: 24
	PV_34: 18
	PV_12: 12
	PV_14: 6
	PA_Max: 35
	PK_Max: 
	Att_Cor: 11
	Att_Acu: 10
	Att_Int: 15
	Att_Car: 13
	Att_Des: 14
	Att_Agi: 15
	Att_Cos: 11
	Att_For: 11
	Arma1_Nome: Pugnale
	Arma1_Tecnica: Pugnali
	Arma1_PImp: 1D6 + 2
	Arma1_Soglia: AGI14
	Arma1_ModAtt: 0
	Arma1_ModPar: 0
	Arma1_Raggio: Corto
	Arma1_Att: 12
	Arma1_Par: 8
	Arma1_Peso: 0,5
	Arma2_Nome: 
	Arma2_Tecnica: 
	Arma2_PImp: 
	Arma2_Soglia: 
	Arma2_ModAtt: 
	Arma2_ModPar: 
	Arma2_Raggio: 
	Arma2_Att: 
	Arma2_Par: 
	Arma2_Peso: 
	Arma3_Nome: 
	Arma3_Tecnica: 
	Arma3_PImp: 
	Arma3_Soglia: 
	Arma3_ModAtt: 
	Arma3_ModPar: 
	Arma3_Raggio: 
	Arma3_Att: 
	Arma3_Par: 
	Arma3_Peso: 
	Arma4_Nome: 
	Arma4_Tecnica: 
	Arma4_PImp: 
	Arma4_Soglia: 
	Arma4_ModAtt: 
	Arma4_ModPar: 
	Arma4_Raggio: 
	Arma4_Att: 
	Arma4_Par: 
	Arma4_Peso: 
	ArmaD1_Nome: Arco elfico
	ArmaD1_Tecnica: Archi
	ArmaD1_PImp: 1D6 + 5
	ArmaD1_Soglia: 50/100/200
	ArmaD1_TR: 1 az.
	ArmaD1_Munizioni: Frecce
	ArmaD1_CD: 14
	ArmaD1_Peso: 0,5
	ArmaD2_Nome: 
	ArmaD2_Tecnica: 
	ArmaD2_PImp: 
	ArmaD2_Soglia: 
	ArmaD2_TR: 
	ArmaD2_Munizioni: 
	ArmaD2_CD: 
	ArmaD2_Peso: 
	ArmaD3_Nome: 
	ArmaD3_Tecnica: 
	ArmaD3_PImp: 
	ArmaD3_Soglia: 
	ArmaD3_TR: 
	ArmaD3_Munizioni: 
	ArmaD3_CD: 
	ArmaD3_Peso: 
	ArmaD4_Nome: 
	ArmaD4_Tecnica: 
	ArmaD4_PImp: 
	ArmaD4_Soglia: 
	ArmaD4_TR: 
	ArmaD4_Munizioni: 
	ArmaD4_CD: 
	ArmaD4_Peso: 
	Armatura1_Nome: Abiti normali
	Armatura1_Pro: 0
	Armatura1_Imp: 0
	Armatura1_Penalita: 
	Armatura1_Peso: 1
	Armatura1_Indossata: 
	Armatura2_Nome: 
	Armatura2_Pro: 
	Armatura2_Imp: 
	Armatura2_Penalita: 
	Armatura2_Peso: 
	Armatura2_Indossata: 
	Armatura3_Nome: 
	Armatura3_Pro: 
	Armatura3_Imp: 
	Armatura3_Penalita: 
	Armatura3_Peso: 
	Armatura3_Indossata: 
	Scudo1_Nome: 
	Scudo1_PStrut: 
	Scudo1_ModAtt: 
	Scudo1_ModPar: 
	Scudo1_Peso: 
	Scudo2_Nome: 
	Scudo3_Nome: 
	Scudo2_PStrut: 
	Scudo2_ModAtt: 
	Scudo2_ModPar: 
	Scudo2_Peso: 
	Scudo3_PStrut: 
	Scudo3_ModAtt: 
	Scudo3_ModPar: 
	Scudo3_Peso: 
	PFato_base: 3
	PFato_mod: 0
	PFato_max: 3
	Inventario: Abiti normali, arco elfico, faretra, 20 frecce, pugnale.
	Ducati: 0
	Talleri: 2
	Soldi: 0
	Piccoli: 0
	Animo: 2
	Tenacia: 0
	Movimento: 8
	Iniziativa: 13
	Schivata: 8
	PAvv: 1100
	ConfusioneI: 
	ConfusioneII: 
	ConfusioneIII: 
	ConfusioneIV: 
	DoloreI: 
	DoloreII: 
	DoloreIII: 
	DoloreIV: 
	EstraniamentoI: 
	EstraniamentoII: 
	EstraniamentoIII: 
	EstraniamentoIV: 
	ImpiccioI: 
	ImpiccioII: 
	ImpiccioIII: 
	ImpiccioIV: 
	ParalisiI: 
	ParalisiII: 
	ParalisiIII: 
	ParalisiIV: 
	PauraI: 
	PauraII: 
	PauraIII: 
	PauraIV: 
	StordimentoI: 
	StordimentoII: 
	StordimentoIII: 
	StordimentoIV: 
	Reset: 
	LTC_Archi: 12
	LTC_Archi_Att: 14
	LTC_Catena: 6
	LTC_Catena_Att: 7
	LTC_Impatto: 6
	LTC_Impatto_Att: 7
	LTC_Impatto_Par: 4
	LTC_Impatto2M: 6
	LTC_Impatto2M_Att: 7
	LTC_Impatto2M_Par: 4
	LTC_Lancio: 6
	LTC_Lancio_Att: 8
	LTC_Scherma: 8
	LTC_Scherma_Att: 9
	LTC_Scherma_Par: 6
	LTC_Aste: 6
	LTC_Aste_Att: 7
	LTC_Aste_Par: 5
	LTC_Balestre: 6
	LTC_Balestre_Att: 8
	LTC_Lance: 6
	LTC_Lance_Att: 7
	LTC_Lance_Par: 4
	LTC_Maninude: 6
	LTC_Maninude_Att: 7
	LTC_Maninude_Par: 5
	LTC_Pugnali: 11
	LTC_Pugnali_Att: 12
	LTC_Pugnali_Par: 8
	LTC_Scudi: 6
	LTC_Scudi_Att: 7
	LTC_Scudi_Par: 4
	LTC_Spade: 6
	LTC_Spade_Att: 7
	LTC_Spade_Par: 5
	LTC_Spade2M: 6
	LTC_Spade2M_Att: 7
	LTC_Spade2M_Par: 4
	Vantaggi: Avvenenza I
Buiovisione I
Canto a due voci
Dono della magia
Senza età
Veglia
Voce incantevole
	Svantaggi: Difetto caratteriale (Estraneità: Religioni)
Incompetenza (Bisbocciare, Gioco)
Olfatto sensibile
Paura di Spazi chiusi II
Perseguitato da spiriti minori
Sfortuna I
	AbilitaSpeciali: Conoscenza del luogo (Rivotuono)
Specializzazione in… (Tracce: Animali)
	Lingue: Isdira LM,  Garetiano I
Alfabeto Isdira e Asdharia
	Coraggio_RO: 11
	Acume_RO: 10
	Intuito_RO: 15
	Carisma_RO: 13
	Destrezza_RO: 14
	Agilità_RO: 15
	Costituzione_RO: 11
	Forza_RO: 11
	Magia1_Nome: Amphibiobroncus
	Magia1_Prova: ACU/INT/COS
	Magia1_LA: 4
	Magia1_Costi: 4+2 / 5 min.
	Magia1_Tempo: 8 az.
	Magia1_Raggio: Tocco
	Magia1_Durata: Mantenuto
	Magia1_Aspetto: Trasmutazione
	Magia1_CM: B
	Magia1_Effetto: 
	Magia1_Pg: 
	Magia2_Nome: Balsamon et medicina
	Magia2_Prova: ACU/INT/DES
	Magia2_LA: 6
	Magia2_Costi: 1 / PV (4+)
	Magia2_Tempo: 16 az.
	Magia2_Raggio: Tocco
	Magia2_Durata: Immediato
	Magia2_Aspetto: Taumaturgia
	Magia2_CM: B
	Magia2_Effetto: 
	Magia2_Pg: 
	Magia3_Nome: Canto dell'amicizia
	Magia3_Prova: NT/CAR/CAR
	Magia3_LA: 5
	Magia3_Costi: 4/h+1 perm
	Magia3_Tempo: Musica
	Magia3_Raggio: -
	Magia3_Durata: -
	Magia3_Aspetto: Condizionamento
	Magia3_CM: A
	Magia3_Effetto: 
	Magia3_Pg: 
	Magia4_Nome: Fulminictus
	Magia4_Prova: ACU/INT/COS*
	Magia4_LA: 6
	Magia4_Costi: 8 PA
	Magia4_Tempo: 1 az.
	Magia4_Raggio: 8 passi
	Magia4_Durata: Immediato
	Magia4_Aspetto: Trasmutazione
	Magia4_CM: C
	Magia4_Effetto: 
	Magia4_Pg: 
	Magia5_Nome: Odem Arcanum
	Magia5_Prova: ACU/INT/INT
	Magia5_LA: 3
	Magia5_Costi: 4 PA
	Magia5_Tempo: 2 az.
	Magia5_Raggio: 8 passi
	Magia5_Durata: 1 min. 
	Magia5_Aspetto: Chiaroveggenza
	Magia5_CM: A
	Magia5_Effetto: 
	Magia5_Pg: 
	Magia6_Nome: Protectio armatura
	Magia6_Prova: ACU/INT/DES
	Magia6_LA: 6
	Magia6_Costi: 4/8/16 PA.
	Magia6_Tempo: 1 az.
	Magia6_Raggio: Sè stesso
	Magia6_Durata: LQ x 3 min.
	Magia6_Aspetto: Taumaturgia
	Magia6_CM: C
	Magia6_Effetto: 
	Magia6_Pg: 
	Magia7_Nome: Silentium
	Magia7_Prova: ACU/DES/FOR
	Magia7_LA: 7
	Magia7_Costi: 4+ 2 / 5 min.
	Magia7_Tempo: 8 az.
	Magia7_Raggio: Sè stesso
	Magia7_Durata: Mantenuto
	Magia7_Aspetto: Telecinesi
	Magia7_CM: B
	Magia7_Effetto: 
	Magia7_Pg: 
	Magia8_Nome: Vanitar visibili
	Magia8_Prova: ACU/INT/COS
	Magia8_LA: 6
	Magia8_Costi: 8+4/ 5 min.
	Magia8_Tempo: 4 az.
	Magia8_Raggio: Tocco
	Magia8_Durata: Mantenuto
	Magia8_Aspetto: Trasmutazione
	Magia8_CM: B
	Magia8_Effetto: 
	Magia8_Pg: 
	Magia9_Nome: 
	Magia9_Prova: 
	Magia9_LA: 
	Magia9_Costi: 
	Magia9_Tempo: 
	Magia9_Raggio: 
	Magia9_Durata: 
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	Magia10_Nome: 
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	Magia10_Tempo: 
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	Magia11_Prova: 
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	Magia11_Tempo: 
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	Magia12_Prova: 
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	Magia14_Raggio: 
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	Magia16_Effetto: 
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	Magia17_Prova: 
	Magia17_LA: 
	Magia17_Costi: 
	Magia17_Tempo: 
	Magia17_Raggio: 
	Magia17_Durata: 
	Magia17_Aspetto: 
	Magia17_CM: 
	Magia17_Effetto: 
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	Magia18_Nome: 
	Magia18_Prova: 
	Magia18_LA: 
	Magia18_Costi: 
	Magia18_Tempo: 
	Magia18_Raggio: 
	Magia18_Durata: 
	Magia18_Aspetto: 
	Magia18_CM: 
	Magia18_Effetto: 
	Magia18_Pg: 
	Magia19_Nome: 
	Magia19_Prova: 
	Magia19_LA: 
	Magia19_Costi: 
	Magia19_Tempo: 
	Magia19_Raggio: 
	Magia19_Durata: 
	Magia19_Aspetto: 
	Magia19_CM: 
	Magia19_Effetto: 
	Magia19_Pg: 
	Magia20_Nome: 
	Magia20_Prova: 
	Magia20_LA: 
	Magia20_Costi: 
	Magia20_Tempo: 
	Magia20_Raggio: 
	Magia20_Durata: 
	Magia20_Aspetto: 
	Magia20_CM: 
	Magia20_Effetto: 
	Magia20_Pg: 
	ArtefattiTradizioneMagica: 
	AbilitaSpecialiMagiche: Tradizione (Elfi)
	TrucchettiDiMagia: Richiamo
	PA_PK_max: 35
	Nome: Layariel Frondargento
	Tradizione: Elfi
	AttributoPrimario: INT
	Aspetto: 
	CompetenzeGradite: 
	LA_Arrampicarsi: 4
	LA_Autocontrollo: 2
	LA_Ballare: 3
	LA_Bisbocciare: 0
	LA_Borseggiare: 0
	LA_Cantare: 6
	LA_Cavalcare: 0
	LA_ControlloDelCorpo: 10
	LA_Furtivita: 5
	LA_Giocoleria: 0
	LA_Nuotare: 4
	LA_Percezione: 8
	LA_ProvaDiForza: 0
	LA_Volare: 0
	LA_Camuffamento: 0
	LA_Etichetta: 0
	LA_ForzaDiVolonta: 2
	LA_Intimidazione: 0
	LA_Parlantina: 0
	LA_Perspicacia: 0
	LA_Persuasione: 0
	LA_Seduzione: 1
	LA_VitaDaStrada: 0
	LA_Corde: 0
	LA_Fauna: 6
	LA_Flora: 6
	LA_Orientamento: 5
	LA_Pescare: 2
	LA_Sopravvivenza: 10
	LA_Tracce: 10
	Routine_Arrampicarsi: 
	Routine_Autocontrollo: 
	Routine_Ballare: 
	Routine_Bisbocciare: 
	Routine_Borseggiare: 
	Routine_Cantare: 
	Routine_Cavalcare: 
	Routine_ControlloDelCorpo: 
	Routine_Furtivita: 
	Routine_Giocoleria: 
	Routine_Nuotare: 
	Routine_Percezione: 
	Routine_ProvaDiForza: 
	Routine_Camuffamento: 
	Routine_Etichetta: 
	Routine_ForzaDiVolonta: 
	Routine_Intimidazione: 
	Routine_Parlantina: 
	Routine_Perspicacia: 
	Routine_Persuasione: 
	Routine_Seduzione: 
	Routine_VitaDaStrada: 
	Routine_Corde: 
	Routine_Fauna: 
	Routine_Flora: 
	Routine_Orientamento: 
	Routine_Pescare: 
	Routine_Sopravvivenza: 
	Routine_Tracce: 
	LA_ArteDellaGuerra: 0
	LA_ArtiMagiche: 2
	LA_Astronomia: 0
	LA_DivinitaECulti: 0
	LA_Geografia: 0
	LA_Gioco: 0
	LA_Leggi: 0
	LA_Matematica: 0
	LA_Meccanica: 0
	LA_MitiELeggende: 0
	LA_Sferologia: 0
	LA_Storia: 0
	LA_Alchimia: 0
	LA_Commerciare: 0
	LA_Cucinare: 0
	LA_CurareAnime: 0
	LA_CurareFerite: 0
	LA_CurareMalattie: 0
	LA_CurareVeleni: 0
	LA_DisegnoEPittura: 0
	LA_Guidare: 0
	LA_LavorazioneDelCuoio: 2
	LA_LavorazioneDelLegno: 5
	LA_LavorazioneDelMetallo: 0
	LA_LavorazioneDelPietra: 0
	LA_Musica: 7
	LA_Navigare: 1
	LA_Sartoria: 0
	LA_Scassinare: 0
	Routine_ArteDellaGuerra: 
	Routine_ArtiMagiche: 
	Routine_Astronomia: 
	Routine_DivinitaECulti: 
	Routine_Geografia: 
	Routine_Gioco: 
	Routine_Leggi: 
	Routine_Matematica: 
	Routine_Meccanica: 
	Routine_MitiELeggende: 
	Routine_Sferologia: 
	Routine_Storia: 
	Routine_Alchimia: 
	Routine_Commerciare: 
	Routine_Cucinare: 
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	Routine_LavorazioneDelLegno: 
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	Routine_Musica: 
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	Routine_Volare: 


