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Tecnica Attributo 

primario CM LTC Att/CD Par

Archi DES C
Armi a catena FOR C
Armi da impatto FOR C
Armi da impatto a due mani FOR C
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Armi da scherma AGI C
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Balestre DES B
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	Cultura: Mhanadistana
	Professione: personalizzata
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	Arma1_Nome: Bastone mago, l.
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	Inventario: Amuleto, bastone da mago (lungo), cintura di cuoio, collana, scarsella.
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	Talleri: 14
	Soldi: 0
	Piccoli: 0
	Animo: 2
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	LTC_Archi: 6
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	LTC_Impatto2M_Par: 3
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	Vantaggi: Dono della magiaRigenerazione astrale accelerata I
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	Magia1_Nome: Analysis arcanostruttura
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	Magia1_LA: 7
	Magia1_Costi: 16 PA
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	Magia1_Raggio: Tocco
	Magia1_Durata: Immediato
	Magia1_Aspetto: Chiaroveggenza
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	Magia1_Effetto: 
	Magia1_Pg: 
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	Magia2_LA: 4
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	Magia2_Durata: Immediato
	Magia2_Aspetto: Oggetti
	Magia2_CM: D
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	Magia3_Raggio: 4 passi
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	Magia4_Tempo: 2 az.
	Magia4_Raggio: 16 passi
	Magia4_Durata: Immediato
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	Magia5_Nome: Invocatio minima
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	Magia6_Nome: Lancispirto lama incantata
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	Magia7_Tempo: 1 az.
	Magia7_Raggio: 8 passi
	Magia7_Durata: Mantenuto
	Magia7_Aspetto: Elementi
	Magia7_CM: A
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	ArtefattiTradizioneMagica: 
	AbilitaSpecialiMagiche: Fiamma eternaTradizione (Maghi di gilda)    Vanitar visibili come incantesimo non-estraneo.Vincolo del bastone
	TrucchettiDiMagia: Dito di fuoco
	PA_PK_max: 35
	Nome: Mirhiban al'Orhima
	Tradizione: Maghi di gilda
	AttributoPrimario: ACU
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	CompetenzeGradite: 
	LA_Arrampicarsi: 0
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	LA_Cucinare: 0
	LA_CurareAnime: 0
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	LA_CurareMalattie: 0
	LA_CurareVeleni: 0
	LA_DisegnoEPittura: 0
	LA_Guidare: 0
	LA_LavorazioneDelCuoio: 0
	LA_LavorazioneDelLegno: 0
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	LA_Musica: 0
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	LA_Sartoria: 0
	LA_Scassinare: 0
	Routine_ArteDellaGuerra: 
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