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Vantaggi
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Archi DES C
Armi a catena FOR C
Armi da impatto FOR C
Armi da impatto a due mani FOR C
Armi da lancio DES B
Armi da scherma AGI C
Armi inastate AGI/FOR C
Balestre DES B
Lance FOR B
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Pugnali AGI B
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Spade a due mani FOR C

Fisiche
Arrampicarsi
Autocontrollo
Ballare
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	Profilo: 
	Sesso: F
	Specie: Umana
	Cultura: Mhanadistana
	Professione: personalizzata
	Descrizione: 
	PV_Max: 25
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	PV_14: 6
	PA_Max: 35
	PK_Max: 
	Att_Cor: 14
	Att_Acu: 15
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	Att_Des: 12
	Att_Agi: 12
	Att_Cos: 10
	Att_For: 9
	Arma1_Nome: Bastone mago, l.
	Arma1_Tecnica: Armi inastate
	Arma1_PImp: 1D6+2
	Arma1_Soglia: AGI/FOR 16
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	PFato_base: 3
	PFato_mod: 0
	PFato_max: 3
	Inventario: Amuleto, bastone da mago (lungo), cintura di cuoio, collana, scarsella.
	Ducati: 0
	Talleri: 14
	Soldi: 0
	Piccoli: 0
	Animo: 2
	Tenacia: 0
	Movimento: 8
	Iniziativa: 13
	Schivata: 6
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	LTC_Archi: 6
	LTC_Archi_Att: 7
	LTC_Catena: 6
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	LTC_Impatto: 8
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	LTC_Lancio: 6
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	LTC_Scherma: 6
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	LTC_Aste: 9
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	LTC_Balestre: 6
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	LTC_Scudi: 6
	LTC_Scudi_Att: 8
	LTC_Scudi_Par: 3
	LTC_Spade: 6
	LTC_Spade_Att: 8
	LTC_Spade_Par: 4
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	Vantaggi: Dono della magia
Rigenerazione astrale accelerata I
	Svantaggi: Difetto caratteriale (Vanità)
	AbilitaSpeciali: Conoscenza del luogo (Fasar)
	Lingue: Tulamidya LM, Garetiano II
Alfabeto di Kuslik, Alfabeto Tulamidya
	Coraggio_RO: 14
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	Intuito_RO: 14
	Carisma_RO: 14
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	Costituzione_RO: 10
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	Magia1_Nome: Analysis arcanostruttura
	Magia1_Prova: ACU/ACU/INT
	Magia1_LA: 7
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	Magia1_Tempo: 32 az.
	Magia1_Raggio: Tocco
	Magia1_Durata: Immediato
	Magia1_Aspetto: Chiaroveggenza
	Magia1_CM: C
	Magia1_Effetto: 
	Magia1_Pg: 
	Magia2_Nome: Arcanovi
	Magia2_Prova: ACU/INT/DES
	Magia2_LA: 4
	Magia2_Costi: 16 PA
	Magia2_Tempo: 8 ore
	Magia2_Raggio: 8 passi
	Magia2_Durata: Immediato
	Magia2_Aspetto: Oggetti
	Magia2_CM: D
	Magia2_Effetto: 
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	Magia3_Nome: Aspecto mentis
	Magia3_Prova: COR/ACU/INT*
	Magia3_LA: 4
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	Magia4_LA: 8
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	Magia5_LA: 7
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	Magia5_CM: A
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	Magia6_Nome: Lancispirto lama incantata
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	Magia6_LA: 3
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	Magia6_Durata: PAb giorni
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	Magia7_Nome: Lumen et candela
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	Magia7_Raggio: 8 passi
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	Magia10_CM: B
	Magia10_Effetto: 
	Magia10_Pg: 
	Magia11_Nome: 
	Magia11_Prova: 
	Magia11_LA: 
	Magia11_Costi: 
	Magia11_Tempo: 
	Magia11_Raggio: 
	Magia11_Durata: 
	Magia11_Aspetto: 
	Magia11_CM: 
	Magia11_Effetto: 
	Magia11_Pg: 
	Magia12_Nome: 
	Magia12_Prova: 
	Magia12_LA: 
	Magia12_Costi: 
	Magia12_Tempo: 
	Magia12_Raggio: 
	Magia12_Durata: 
	Magia12_Aspetto: 
	Magia12_CM: 
	Magia12_Effetto: 
	Magia12_Pg: 
	Magia13_Nome: 
	Magia13_Prova: 
	Magia13_LA: 
	Magia13_Costi: 
	Magia13_Tempo: 
	Magia13_Raggio: 
	Magia13_Durata: 
	Magia13_Aspetto: 
	Magia13_CM: 
	Magia13_Effetto: 
	Magia13_Pg: 
	Magia14_Nome: 
	Magia14_Prova: 
	Magia14_LA: 
	Magia14_Costi: 
	Magia14_Tempo: 
	Magia14_Raggio: 
	Magia14_Durata: 
	Magia14_Aspetto: 
	Magia14_CM: 
	Magia14_Effetto: 
	Magia14_Pg: 
	Magia15_Nome: 
	Magia15_Prova: 
	Magia15_LA: 
	Magia15_Costi: 
	Magia15_Tempo: 
	Magia15_Raggio: 
	Magia15_Durata: 
	Magia15_Aspetto: 
	Magia15_CM: 
	Magia15_Effetto: 
	Magia15_Pg: 
	Magia16_Nome: 
	Magia16_Prova: 
	Magia16_LA: 
	Magia16_Costi: 
	Magia16_Tempo: 
	Magia16_Raggio: 
	Magia16_Durata: 
	Magia16_Aspetto: 
	Magia16_CM: 
	Magia16_Effetto: 
	Magia16_Pg: 
	Magia17_Nome: 
	Magia17_Prova: 
	Magia17_LA: 
	Magia17_Costi: 
	Magia17_Tempo: 
	Magia17_Raggio: 
	Magia17_Durata: 
	Magia17_Aspetto: 
	Magia17_CM: 
	Magia17_Effetto: 
	Magia17_Pg: 
	Magia18_Nome: 
	Magia18_Prova: 
	Magia18_LA: 
	Magia18_Costi: 
	Magia18_Tempo: 
	Magia18_Raggio: 
	Magia18_Durata: 
	Magia18_Aspetto: 
	Magia18_CM: 
	Magia18_Effetto: 
	Magia18_Pg: 
	Magia19_Nome: 
	Magia19_Prova: 
	Magia19_LA: 
	Magia19_Costi: 
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	ArtefattiTradizioneMagica: 
	AbilitaSpecialiMagiche: Fiamma eterna
Tradizione (Maghi di gilda)
    Vanitar visibili come incantesimo non-estraneo.
Vincolo del bastone
	TrucchettiDiMagia: Dito di fuoco
	PA_PK_max: 35
	Nome: Mirhiban al'Orhima
	Tradizione: Maghi di gilda
	AttributoPrimario: ACU
	Aspetto: 
	CompetenzeGradite: 
	LA_Arrampicarsi: 0
	LA_Autocontrollo: 0
	LA_Ballare: 0
	LA_Bisbocciare: 0
	LA_Borseggiare: 0
	LA_Cantare: 0
	LA_Cavalcare: 0
	LA_ControlloDelCorpo: 0
	LA_Furtivita: 0
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	LA_Nuotare: 0
	LA_Percezione: 5
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	LA_Volare: 0
	LA_Camuffamento: 0
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	LA_VitaDaStrada: 3
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	LA_Matematica: 0
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	LA_Commerciare: 4
	LA_Cucinare: 0
	LA_CurareAnime: 0
	LA_CurareFerite: 0
	LA_CurareMalattie: 0
	LA_CurareVeleni: 0
	LA_DisegnoEPittura: 0
	LA_Guidare: 0
	LA_LavorazioneDelCuoio: 0
	LA_LavorazioneDelLegno: 0
	LA_LavorazioneDelMetallo: 0
	LA_LavorazioneDelPietra: 0
	LA_Musica: 0
	LA_Navigare: 0
	LA_Sartoria: 0
	LA_Scassinare: 0
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	Routine_Gioco: 
	Routine_Leggi: 
	Routine_Matematica: 
	Routine_Meccanica: 
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