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Nome

Tjalva Garheltdottir Energia Vitale (PV)

Sesso

F |l |» 26 [» 18

Specie

Umana

Cultura

Professione

Thorwaliana Energia Astrale (PA)  Max I:I

Guerriera |

Energia Karmica (PK) Max I:I

e

14

Intuito

(INT)__(CAR)___pES___(aci)___cos
| NS N/

11 12 14

Agilita Costituzione

Tecnica PImp

Soglia Impatto Mod. Att/Par Raggio Att

Naso d’orco Armi da impatto 1D6+6

FOR 14 -1 -2 Medio 13

Scudo thorwaliano Scudi 1D6+1

FOR 16 -5 +2 Corto 8

Tecnica

Soglie di Distanza Munizioni

Scudi / Armi da parata

5 “ \ -
‘ \ \ Armature

Armatura Pro Imp Penalita

Peso

Indossata Scudo / Arma PStrut  Mod. Att/Par

0 0

1

Scudo thorw. 25 -5 42

Corpetto di cuoio 3 1 -1Mov,-1Ini

6

2
Punti Fato
Base + Max Attuali
3 |

L3 [ o]

Condizione H IU:[ [U:[[ N

Confusione

Dolore

Estraniamento

Impiccio

Paralisi

Paura

Stordimento

Y
Inventario
Abiti normali, corpetto di cuoio, mantello, naso d’orco, scudo thorwaliano.

12 0 0

Talleri Soldi Piccoli

LA
R

Animo Movimento Schivata

Tenacia Iniziativa




Prova

Imp CM LA R Note

Competenza

COR/AGI/FOR

Prova

Imp CM LA R Note

Conoscitive

ACU/ACU/INT

Arrampicarsi

COR/AGI/FOR ~ Si

Arte della guerra

COR/ACU/INT

Autocontrollo

COR/COR/COS  No

Arti magiche

ACU/ACU/INT

Ballare

ACU/CAR/AGI ~ Si

Astronomia

ACU/ACU/INT

Bisbocciare

ACU/COS/FOR  No

Divinita e culti

ACU/ACU/INT

Borseggiare

COR/DES/AGI ~ Si

Geografia

ACU/ACU/INT

Cantare

ACU/CAR/COS Forse

Gioco

ACU/ACU/INT

Cavalcare

CAR/AGI/FOR ~ Si

Leggi

ACU/ACU/INT

Controllo del corpo

AGI/AGI/COS

Matematica

ACU/ACU/INT

Furtivita

COR/INT/AGI

Meccanica

ACU/ACU/DES

Giocoleria

COR/CAR/DES

Miti e leggende

ACU/ACU/INT

Nuotare

AGI/COS/FOR

Sferologia

ACU/ACU/INT

Percezione

ACU/INT/INT Forse

Storia

ACU/ACU/INT
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Prova di forza

COS/FOR/FOR ~ Si

(> Artigianali

DES/DES/COS

Volare
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COR/INT/AGI ~ Si

COR/ACU/DES

MSociali

INT/CAR/CAR

Alchimia

Commerciare

ACU/INT/CAR

Camuffamento

INT/CAR/AGI Forse

Cucinare

INT/DES/DES

Etichetta

ACU/INT/CAR Forse

Curare anime

INT/CAR/COS

Forza di volonta

COR/INT/CAR

Curare ferite

ACU/DES/DES

Intimidazione

COR/INT/CAR

Curare malattie

COR/INT/COS

Parlantina

COR/INT/CAR

Curare veleni

COR/ACU/INT

Perspicacia

ACU/INT/CAR

Disegno e pittura

INT/DES/DES

Persuasione

COR/ACU/CAR

Guidare

CAR/DES/COS

Seduzione

COR/CAR/CAR Forse

Lavorazione del cuoio

DES/AGI/COS

Vita da strada

Ol |=m|0|0|w |0 |w |w

ACU/INT/CAR Forse
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Lavorazione del legno

DES/AGI/FOR

@fvg Naturali

COR/AGI/COS

Lavorazione del metallo

DES/COS/FOR

Corde

ACU/DES/FOR Forse

Lavorazione della pietra

DES/DES/FOR

Fauna

COR/COR/CAR  Si

Musica

CAR/DES/COS

Flora

ACU/DES/COS Forse

Navigare

DES/AGI/FOR

Orientamento

Sartoria

ACU/DES/DES

Pescare

DES/AGI/COS Forse

Scassinare

INT/DES/DES
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Sopravvivenza

COR/AGI/COS  Si

Tracce

A
C
C
ACU/INT/INT No B
A
C
C

COR/INT/AGI ~ Si

R

Tecnica

Attributo
primario

CM LTC

Vantaggi
Elevata energia vitale II

Archi

DES

6

Elevata tenacia

Armi a catena

FOR

6

Armi da impatto

FOR

12

Armi da impatto a due mani

FOR

11

Armi da lancio

DES

11

Armi da scherma

AGI

Svantaggi

Armi inastate

AGI/FOR

Balestre

DES

Lance

FOR

Mani nude

AGI/FOR

Pugnali

AGI

Scudi

FOR

Spade

AGI/FOR

Abilita speciali

Spade a due mani

FOR
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Reprimere il dolore

Volonta di ferro I

Colpo possente I - II

Sfasciascudo

Caratteristica negativa (Curiosita, Superstizione)

Specializzazione in... (Arte della guerra: Battaglia navale)

Lingue / alfabeti
Thorwaliano LM, Garetiano III
Alfabeto di Kuslik, Rune Thorwaliane
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